


“A kezdet nem a véget mutatja meg.”
Hérodotosz

Udvozliink a 7 Csoda: Parbaj jatékban!
A7 Gsoda: Pérbaj egy, az ismert 7 (soda vilagaban jatszodo kétszemélyes jaték.
Felhasznal néhany elemet a nagy testvér mechanikajabol, de ij kihivast jelent,
kifejezetten az egy-eqy elleni jatékra alakitva.
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*1)atéktabla

*23 1. Kor kartya
*23 1. Kor kartya

* 20 III. Kor kartya
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<10 Fejlodés jelolo
* 1 Osszetiizés jelzo
« 31 Erme(14 db Tértékii, 10 db 3 értékii és 7 db 6 érték)
* 1 Pontozokonyv
*1Szabalykonyv
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ATTEKINTES, A JATEK CELA

A7 Csoda: Parbaj jatékban mindegyik jatékos egy-eqy civilizaciot vezet, Epiileteket és
Gsodakat alkothat meg. Az egy jatékos altal épitett sszes Epilletet a sodakkal egyiitt
varosnak nevezziik.

Ajaték 3 Koron keresztiil zajlik, ahol minden egyes Korban a hozzatartozo kartyapaklit
hasznaljuk fel (el6szor az I. Kor kartyait, majd a Il. Kor, végiil a lll. Korhoz tartézékat). /
Minden egyes Kor kartya eqy Epiiletet testesit meg.

Az egyes Korokat hasonlé médon jatsszuk le, ahol mindegyik jatékosnak kb. 10 kartya
kijatszasara lesz lehet&sége Koronként, amivel érméket szerezhetnek, megerdsithetik
a hadseregeiket, tudomanyos felfedezéseket tehetnek és fejleszthetik a varosukat.

A 7 Csoda: Parbaj jatékban haromféleképpen lehet eljutni a gydzelemig: katonai
folénnyel, tudomanyos folénnyel és polgari gyGzelemmel.

A katonai és tudomanyos gydzelmekre barmikor sor keriilhet, ez azonnal véget
vet a jatéknak. Ha a lll. Kor végén senki nem nyerte még meg a jatékot, a jatékosok
dsszeadjak Gydzelmi Pontjaikat és a legtobb ponttal rendelkezd jatékos lesz a gydztes.
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A JATEK ALKOTORESZEI

Gsoda kartya Jatéktabla

Mindegyik nagy kartya egy okori Gsodat jelképez. Mindegyik (sodahoz tartozik A Jatéktabla abrazolja az egyik varosnak a masikkal vivott katonai

edy név, egy megépitési koltség és egy hatds. vetélkedését. Zonakra (9db) és helyekre (19db) oszlik. A tabla mindkét szélsd
A : p - z6ndja a jatékosok fovarosait jelképezi. Szintén itt helyezziik el az aktualis
&7 ; /ﬂ/ N E jatékban elérhetd Katonai jelolket és Fejlodés jeloloket.
Név Wy 4 \ — Hatas
Fejlodés jelolok

Koltség

Katonai jelolok
A Katonai jelolok jelképezik azt az elSnyt, amit egy varos azéltal szerez, hogy
katonailag az ellenfél varosa folékerekedik.

Az Osszetilzés jelz6 kiindulo helye

" Ermék
. ¢ Az érmék lehett véteszik egyes Epiiletek megépitését, és hogy kereskedés
Fejlﬁdés Je|o|6k révén megvasaroljunk egyes erdforrasokat. A Kincstarunk, azaz az

A Fejlodés jelolok olyan hatasokat jelképeznek, amelyeket tudomanyos Sl Sl CkenE ki qfek veden GySze o SRR

szimbolumokbdl azonos parok megszerzésével lehet elérni.

Osszetiizés jelzo
Az Osszetiizés jelzd jeloli a tablan az eqyik varosnak a mésik feletti katonai
folényét.
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Céh és Kor kartyak Akartyak ara
A 7 Gsoda: Parbaj jatékban minden Kor és Céh kartya Epiileteket jelképez.
Minden egyes Epiilet kartyanak van egy neve, egy hatésa és egy megépitési
koltsége.

A Kor kartyakon a szines sav alatti teriilet jelzi az épitési koltségeket. Ha ez a
teriilet iires, akkor az Epillet megépitése ingyenes és nem igényel ergforrast.
Példa: A Fatelep ingyenes, a Kofejtdl érmébe keriil, a Fiirdok megépitéséhez I ko

s kell, mig az Aréna megépitéséhez I agyag, 1 kG és I fa sziikséges.

Koltség

Nev —(CC_someresme— )

A jatékban 7 kiilonféle Epiilet van, amik kénnyen azonosithatok a kartyak
szegélyének szine alapjan.
* Nyersanyagok (barna kartyak)
Ezek az Epiiletek ergforrasokat termelnek: @ a
* Kézmiives termékek(sziirke kartyak)
Ezek az Epiiletek erGforrasokat termelnek: o

8 5 ‘stATHS \
A II. Kortol kezdodden egyes Epiileteknél egyszerre van feltiintetve azok
koltsége és az ingyenes megépitésiik feltételei. Ha a koltségek jelzésére
szolgalo részen lévs szimbolummal jelolt Epiletet a jatékos korabban mar
megépitette, akkor az ij Epiilet megépitése ingyenes.

! Példa: A Lotenyésztd megépitése 1 agyagot és I fat igényel VAGY egy Lovarda
* Polgari Epiiletek (kék kartyak) birtoklssit.

Ezek az Epiiletek Gydzelmi Pontokat érnek: QL}
» Tudoményos Epiiletek (z6ld kartyak)
Ezek az Epilletek GyGzelmi Pontok szerzését teszik lehetdvé és tudoményos

szimbolumokat adnak. @ @b g A @

Ezek az Epilletek érméket adnak, erdforrasokat termelnek, modositjak a
kereskedgés szabalyait és esetenként Gyozelmi Pontot adnak.
» Katonai Epiiletek (piros kartyak)
Ezek az Epiiletek a katonai erdt novelik: @
* Céhek (lila kartyak)
Ezek az Epilletek bizonyos feltételek esetén Gydzelmi Pontok szerzését
teszik lehetdvé.
Megjegyzés: A lll. Kor paklija nem tartalmaz Nyersanyagot (barna kértyak)
vagy Terméket (sziirke kirtydk), de ebben vannak a Céhek (lila kdrtyak).
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ELOKESZULETEK

1. Tegyétek a jaték tablat a két jatékos kozé a jatéktér egyik oldalara!

2. Tegyétek az Osszetiizés jelzt a jatéktabla kozepén lévd semleges helyre!

3. Tegyétek a 4 Katonai jelolGt a helyiikre képpel felfelé!

4. Keverjétek meg a Fejldés jeloloket és tegyetek kozililk 5-6t véletlenszeriien képpel felfelé a jatéktablaral A tobbit
tegyétek vissza a dobozha!

5. Mindegyik jatékos elvesz 7-7 értékii érmét a bankbdl.
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(sodak kivalasztasanak fazisa

* Valasszatok egy kezddjatékost!

* Keverjétek meg a 12 (soda kartyat!

* Tegyetek 4 (soda kartyat véletlenszeriien képpel felfelé a jatékosok kozé!

* A kezddjatékos kivalaszt egy C(sodat.

* A masik jatékos kivalaszt két Csodat.

* A kezddjatékos elveszi a megmaradt egy Csodat.

*Tegyetek 4 ijabb (sodat ajatékosok kozé ésismételjétek meg akivalasztast,
de most a masik jatékos kezdi a valasztast!

Amikor ezt a lépést végrehajtottatok, mindegyik jatékos 4-4 Csodaval
rendelkezik a jatékhoz. Ezeket egy oszlopban kell elhelyezni, a jatékos eldtti
teriilet bal oldalan.

Az elsd jaték soran ne folytassatok le a (soddk kivalasztasanak fazisat,
hanem az alabbi Csodakat vegyétek el:
Kezdgjatékos
* a Piramisok
* a Nagy Vilagitotorony
* Artemisz temploma
* Jeusz szobra
A mésik jatékos
* Circus Maximus
* Pireusz
*Via Appia
* aKolosszus

Egy Kor, egy pakli

Minden egyes Kor kartya paklijabol vegyetek ki 3-3 lapot és tegyétek vissza
a dobozba ket anélkiil, hogy megnéznétek azokat! Aztan véletlenszeriien
hiizzatok 3 (éh kartyat és keverjétek bele a lll. Kor kartyai kozé, anélkiil, hogy
megnéznétek Sket! A megmaradt Céh kartyakat tegyétek vissza a dobozba!
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HOGYAN EPITUNK A 7 CSODA: PARBA) JATEKBAN?

A jaték sorén végig Epiileteket és (sodakat fogtok megépiteni. A legtobb
Epiiletnek van egy nyersanyag koltsége. Masok ingyenesek, mig megint
masoknak érmében kifejezett koltsége van. Végiil egyeseknek van erdforras
koltsége és az ingyenes megépitésének is vannak feltételei egyszerre.
A Gsodaknak mindig van eroforras koltsége.

Ingyenes épités
Egyes kartyaknak nincs kdltsége és ingyen jatékba hozhatok.
Példa: A Fatelep megépitése ingyenes.

LUMBER YARD

Erdforras koltség

Egyes kartyaknak erdforras koltsége van.

Megépitésiikhoz meg kell hogy termeld a megfelel ergforrasokat ES/VAGY
meg kell hogy vedd azokat kereskedés révén a banktol.

Termelés

Egy varos erdforrasait a barna kartyai, a sziirke kartyai, egyes sarga kartyai és
egyes Csodak termelik meg.

Példa: Antal I kovet, 3 agyagot és I papiruszt termel a varosaban.

3 Moad it} Tl BT i
AT, 1, L, L S

Ha a varosodban megtallhaté az 6sszes olyan erdforras, amit az Epiilet kartya
feltiintet, akkor megépitheted azt az Epiiletet.

Példa: Antal megépitheti a Fiirddket (1kG) vagy a Laktanyat (1 agyag), mivel vdrosa
megtermeli a sziikséges erdforrdsokat. Azonban kereskedés nélkiil nem tudja
megépiteni a Gydgyszertarat (1 iiveg).

f A" BATHS

Fontos: Az erdforrasokat nem meritjiik ki az épités soran. Minden kérben
felhasznalhatok, a jaték teljes tartama alatt. Ha nincs éppen valamilyen
kivételes szabaly, egy varos termelése sosem csokken.

Kereskedés

Gyakran megesik, hogy meqg akartok épiteni egy Epiiletet akkor is,
amikor hidnyoznak az ahhoz sziikséges erdforrasok. llyen esetben mindig
megvehetitek a hidnyzo ergforrasokat a bankbol.

Az egyes hianyzo erdforrasok ara ajaték soran valtozik. Az alabbi a kiszamitasa:

[KGI.TSEG = 2 + az ellenfél varosanak barna és sziirke kartyai altal J

termelt azonos erdforras szimbélumainak szama

Pontositds:

* Fontos, hogy a vételarat az ellenfeled vérosaban lévo erdforrdsok alapjan
szdmoljtok, azonban az drat a banknak fizetitek be.

* Az dltalad a korodben vasarolhato erdforrasok szima tekintetében nincs
korldtozas.

* A sdrga kartydk és a (soddk dltal termelt eréforrasokat nem szamoljuk bele a
kereskedés koltségeinek kiszamitdsakor.

* Néhany kereskedelmi Epiilet megvaltozatjak a kereskedés
szabdlyait, és egyes erdforrasok koltségét 1 érmében hatarozzak meg.




Példa: Brund 2 kbvet termel a Kéfejtdjével.
* Ha Antal 1 vagy tobb kovet akar vdsarolnj, minden egyes
kaért 4 érmét kell fizetnie.

* Ha Brunénak egy harmadik kére van sziiksége, 2 érmét
kell fizetnie, mivel Antal nem termel egyet sem a barna
kartygjaval.

Bruné meq akarja épiteni az Erdditést, aminek a kovetkezd koltségei vannak:
2 kd, 1 agyag és I papirusz. A vdrosa 2 kovet termel. Ezért meg kell vennie a
hidnyzo agyagot és papiruszt. Mivel ellenfele, Antal vdrosa termel 1 agyagot,
papiruszt azonban nem, Brunonak 5 érmét kell a bankba befizetnie: 3 az

agyagért (2 alap + 1) és 2 a papiruszért (2 alap + 0).

Brund | Antal

0érme 0érme 3 érme 2érme =5 érme

Antal meg akarja épiteni a Vizvezetéket, aminek a koltsége 3 kd. Mivel a vd-
rosa egyet sem termel, ezért I2 érmét kell befizetnie a bankba. Ez azért van,
mert Bruné a barna kartyajaval 2 kovet termel, ami miatt eqy kG dra 4 érme
lesz (2+2), és Antal-nak ebbé] 3-ra van sziiksége.

Brund Antal

4 érme 4 érme 4 érme =12 érme

Ermében meghatarozott koltség

Egyes kartyaknak érmében meghatarozott koltsége van, amit a banknak kell
befizetni megépitésiikkor.
Pelda: Az Irattar megépitésének koltsége 2 érme, a Kobanya megépitésének

koltsége I érme. ?

Ermében és eroforrasban meghatarozott kdltség
Egyes kartyak mind érmében, mind erdforrashan meghatarozzék a
koltségiiket. Ezek megépitéséhez az érme koltséget be kell fizetni a bankba,
az erdforras koltséget pedig vagy meg kell termelni, vagy be kell szerezni
kereskedés révén.

Példa: Bruné meg akarja épiteni a Karavanszerdjt, aminek koltsége 2 érme,
1iiveq és 1 papirusz. Brunonak dsszesen 7 érmét kell fizetnie. 2 érme a kdrtya
kéltsége, 3 érme az iiveg dra (Antal 1 iiveget termel), 2 érme a papirusz

kéltsége (Antal nem termel egyet sem).
Brund |

oo
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2 érme 3 érme 2érme =7 érme

Ingyenes megépités feltételei (lancolatok)

Egyes Epiileteken egy lancolat szimbolum van feltiintetve (fehér szinnel).
Egyes Epiiletek all. és a ll. Korban ugyanezt a fehér szimbolumot tartalmazzak
az erdforras koltségiik megjelolése alatt, amivel ez az Epiilet egy korabbi Kor
egy masik Epiletéhez kapcsolodik. Ha a varosodban megtalilhato az ezt a
szimbolumot tartalmazé Epillet, akkor az ij Epiiletet ingyen épitheted meg.
Példa: Antal megépitette a Fiirdoket. A ll. Korban

megépitheti a Vizvezetéket ingyen, mivel a ikon
szerepel a Fiirddk kartyajdn. @

Bruné megépitette a (olopfalat. A lll. Korban
meg fogja tudni épiteni az Erdditményt ingyen




A JATEK ATTEKINTESE

Ajaték az |. Korban kezdddik, a II. Korban folytatadik és a lll. Korban ér véget.
Amennyiben valamelyik jatékos (katonai vagy polgari) folény révén gydzelmet
érel, ajaték azonnal véget ér.

Egy Kor attekintése

Az elrendezés elkészitése

Minden Kor elején keverjétek meg a megfeleld paklit, majd tegyétek le a
20 kartyat az adott Korelrendezésének megfelelGen! Lasd a segédletet a sza-
balykonyv utolsé oldalan! Figyeljetek oda, hogy egyes kartyak képpel felfelé,
mig masok képpel lefelé keriilnek lerakasral

A jaték menete

Amikor a jatékos sorra keriil, kivalaszt egy elérhetd kartyat a lerakott elrende-
zéshdl és kijatssza azt.

Eqgy elérhetd kartya olyan kartya, amit nem takar le részben egy masik kartya.
Példa: A Fiirddk, a Kobanya, a Fatelep és az lrattar elérhetdk. A tobbi kartya
Jelenleg nem elérheto.

Akivalasztott kartyat az alabbi 3 koziil 1 mdon tudod kijatszani:
+1. Epiilet megépitése

* 2. Kartya eldobasa érme szerzéséhez

* 3. (soda megépitése
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Kartyad kijatszasa utan fel kell forditanod képpel felfeléminden olyan kartyat,

ami eddig leforditva volt é most elérhetdvévalt.

Megjegyzés:

* Egyes Gsodak lehetdvé teszik, hogy iijira te keriilj sorra. Ezt a masodik korodet
iigy kezded, hogy eldtte felforditod az ijonnan elérhetové valt kartyakat.

* Ha egy jatékost megillet az ijjrajatszds joga, és ez egy Kor végén kovetkezik be
(amikor az elrendezés iires), akkor ezt a lépést elvesziti.

1. Egy Epiilet megépitése

Egy Epiilet megépitéséhez ki kell fizetned az arét és le kell tenned azt magad
elé. Ez az Epiilet most mér a te vérosod része.

Ahogy a jaték halad, rendezd Epilleteidet szinek szerint, hogy kénnyebben 4t-
tekintsd a varosod!

2. Dobj el kartyat, hogy érmét kapj!

Ha eldobszegy kartyat, kapszérte 2 érmét, tovabba minden, a varosodban
lévs sarga Epiiletért 1-1 tovabbi érmét kapsza bankbél. A pénzt a vérosod
kincstaraba helyezd el!

Az eldobott kartyak a tabla mellé keriilnek egy dobdpakliba. A jatékosok a jaték
soran barmikor atnézhetik a dobopakli tartalmat.

Példa: Bruno eldobja a Vizvezetéket. 4 érmét kap érte, mivel varosdban
megtaldlhato a Taverna és az Agyagraktdr.



3. Egy (soda megépitése

Ki kel fizetned a (soda rat (nem a Kor kartya arat), majd ezt a Kor kartyat
képpel lefelé le kell tenned iigy, hogy a most megépitett (soda kartya részben
eltakarja azt. Az igy felhasznalt kartyanak nem lesz semmilyen hatésa, egyediil
azt jelzi, hogy a (soda meggépitésre kerilt.

Példa: Antal elvesz egy elérhetd kartydt, hogy megépitse a Kolosszust,
ami 3 agyagba és I iivegbe keriilt. Miutan kifizette a Kolosszus drét (nem a
Kor kértya drét), becsiisztatja a kartydt képpel lefelé a Kolosszusjobb oldala
alé és 2 mezével mozgatja az Osszetiizés jelzot.

-

1 Goda, eggyel se tobb!

A jaték soran Gsszesen csak 7 Csodat lehet megépiteni. Amikor barmelyik
jatékos megépiti az 6sszesen hetedik csodat (tehat nem fejenként hetediket),
alegutolsé Csoda, amelyik nem épiilt meg, azonnal visszakeriil a dobozba.
Peélda: Antal éppen most épitette meg a Kolosszust. A jaték soran ezzel
megépiilt 7 Goda (4-et Brund , 3-at Antal épitett meg). Antal visszateszi a
Piramisokat a dobozba.

EGY KOR VEGE

Eqgy Kor akkor ér véget, amikor mind a 20 kartya az elrendezéshdl kijatszasra
keriilt.

Allitsatok 6ssze a kovetkezs Kor elrendezését!

A leggyengébb hadsereggel rendelkezd jatékos vélasztja ki, hogy ki kezdi a
kovetkezd Kort. Egy jatékosnak akkor gyengébb a hadserege, ha az & térfelén
van az Osszetiizés jelzG. Amennyiben a jelzd a jatéktabla kozepén tartozkodik,
akovetkezd Korban az a kezddjatékos, aki az eloz6ben utoljara lépett (azaz aki
az el6z6 Korban az utolsé kartyat kijatszotta).




KATONASAG

TUDOMANY ES FEJLODES

Minden egyes, a katonai Epiileteken (piros kartyak) vagy a Csodakon
feltiintetett pajzs arra jogositja azok tulajdonosat, hogy azonnal egy mezovel
az ellenséges fovaros felé mozgassa az Osszetiizés jelz figurat. Az Osszetiizés
jelz ezért a jaték soran valosziniileg oda-vissza fog mozogni.

Amikor az Osszetiizés jelz6 beér egy dj zonaba (amit szaggatott vonal jelez),
a soron |évd jatékos kijatszhatja a megfeleld jelold hatasat, majd visszateszi
azt a dobozba. ; "

Példa: Antal megépiti az ljdsz gyakorloteret, egy olyan katonai Epiiletet,
amin 2 pajzs van. Azonnal 2 mezével az ellenfé| fovarosa felé mozgatia az
Osszetiizés jelzdt. Mivel egy iij zondba lépett be ezéltal, kijatssza az ott lévé
katonai jelol6t, ami miatt Brund el kell, hogy dobjon 2 érmét, majd a jelolot
visszateszik a dobozba.

. ] Kd
Katonai folény
Ha az Osszetiizés jelz6 beér az ellenfél fovarosanak teriiletére, azonnal
megnyered a jatékot katonai folény révén.

Ajatékban 7 kiilonb6z6 tudomanyos szimbdlum van:

®

Minden alkalommal, amikor egy 2 azonos szimbélumbol allo parat 6sszegyiijtesz,
elveheted a jatéktablan lévs valamelyik Fejlodés jelolot. Ezt a varosodban
tartod a jaték végéig.

Pontositds: A tudomanyos szimbélumok a tudoményos Epiileteken talilhatok
(zéld kartyak) vagy a Fejlédés jelélokan.

Tudomanyos folény

Ha dsszegyiljtesz 6 kiilonb6z6 tudoményos szimbélumot, azonnal megnyered
ajatékot.
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A JATEK VEGE ES A GYOZELEM

ADATOK

A jaték azonnal véget katonai folény vagy tudomanyos folény esetén, vagy ha
alll. Kornak vége lesz.

Polgari gyozelem
Ha egyik jatékos sem nyerte meg a jatékot folény révén alll. Kor vége eldtt, az
a jatékos nyer, akinek a legtobb Gydzelmi Pontja van.
A teljes pontszam az alabbiakbél tevodik ossze:

» Katonai gyzelmi pontok (0, 2, 5, vagy 10 az Osszetiizés jelz6 helyzetétdl

fiiggen).

* Gydzelmi pontok Epiiletekb3l (kék, zold,

* Gydzelmi pontok C(sodakbl.

* Gydzelmi pontok Fejldéshal.

* A varosod kincstara: minden 3 érme utan 1Gydzelmi Pontjar.
Amennyiben mindkét jatékos pontszama azonos, az a jatékos nyer, akinek
tobb Gydzelmi Pontja szarmazik polgari Epiiletekbdl (kék kartyak). Ha igy is
dontetlen all fenn, a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

Megjegyzés: A dobozban talilhaté egy pontozé kényv, ami segit a pontok
kiszamitasaban, vagy akdr az emlékezetes partik feljegyzésében.

és lila kartyak).
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A SZIMBOLUMOK LEIRASA

Katonai jel6lo

2 vagy 5 érme elrablasa

@ A jel6l6tdl fiiggden ellenfeled 2 vagy 5 érmét elveszit. Ezek
R’«SI visszakeriilnek a bankba. Ezutan a jel6l6k visszakeriilnek a
dobozba. Ha az ellen felednek nincs elég érméje, az osszes
érméjét elvesziti.

Fejlodésjelolo

Mez6gazdasag
Azonnal vegyél el 6 érmét a bankbol.
Ajel615 4 Gydzelmi Pontot ér.

\ Epitészet

) Minden ezt kivetGen éltalad megépitett Csoda 2-vel kevesebb
erdforrasha keriil. Minden egyes épitésnél te hatarozod meg,
hogy melyek ezek az erdforrasok.

Gazdasag

Amikor ellenfeled erdforrast vasarol, annak az arat te kapod
J meg.

Vigyazat, ez csak azokat az érméket jelenti, amiket az
eroforrasok megvasarlasara forditottak, nem azokat, amiket
az épités koltségének részeként fizettek ki.

Pontositas: Azellenfeledet megilleto kereskedelmikedvezmények
(K& raktar, Fa raktdr, Agyag raktdr és Vimhaz kartyak) kikatnak
a vételi drra, viszont a Gazdasdg jelold arra jogosit, hogy azt a
pénzt kapd meg, amit ellenfeled ténylegesen elkoltott.

25\ Torvény
'} Ez ajelold egy tudomanyos szimbolumnak szamit.

O

. Komiivesség

“\ Minden ezt kévetSen altalad megépitett polgari Epiilet (kék
J kirtyik) 2-vel kevesebb erdforrasba keriil. Minden egyes
épitésnél te hatarozod meg, hogy melyek ezek az erdforrasok.

=\ Matematika
/) Ajaték végén minden, birtokodban [év5 Fejlodés jeldld (beleértve
ezt ajelél5t is) utan kapsz 3 Gydzelmi Pontot.

\ Filozéfia
! Ez a jel6l5 7 Gydzelmi Pontot ér.

N, Stratégia

Amikor ez a jelold jatékba keriil, az ez utan megépiild katonai

J Epilleteid (piros kartyak) plusz 1 pajzzsal rendelkeznek.

Példa: Egy 2 pajzzsal rendelkezd katonai Epiilet lehetové teszia

Jitékosnak, hogy az Osszetiizés jelz6t 3 mezvel az ellenséges

fovdros felé mozgassa.

Pontositds:

* Ez a Fejlodés jelol6 nem vonatkozik azokra a (soddkra,
amelyeken pajzs szimbélum van.

* Fz a Fejlodés jelolo nem hat ki azokra a Katonai kértydkra,
amelyek az elott épiiltek, hogy a jelél6 jatékba keriilt.

Teoldgia

Minden, ezt kovetden dltalad megépitett (soda olyannak minsiil,
/' mint ami rendelkezik az djrajatszas hatassal.

Vigyazat, az olyan (sodakra, amelyeken ez a hatas mar eleve fel
van tiintetve, nincs hatdssal ez a jel6l6 (egy (sodanak nem lehet
kétszer iijrajatszas hatasa).

)\ Varosiasodas

) Azonnal vegyél el 6 érmét a bankbol.

Minden egyes alkalommal, amikor lanchan ingyen épitesz meg
Epilletet (ingyenes épitési feltétel, lancolat), 4 érmét kapsz.




Azl,all. ésalll. Kor kartyai

Ezakartyaa feltiintetett nyersanyaqokat termeli.
agyag fa

o0

Ez akartya 2 darabot termel a feltiintetett nyersanyagokbdl.
2agyag 2fa 2ké

e @@

Ez a kartya a feltiintetett termékeket termeli.
iiveg papirusz

0@
ﬁ:‘:} Ez a kartya a feltiintetett szamii Gyozelmi Pontot adja.

AT
M Ez a kartya feltiintetett szamii pajzsot adja.

Ez a kartya a feltiintetett tudomanyos szimbélumokat adja.

Ez a kartya a jelolt erdforrasra médositja a kereskedés szabalyait.
A kovetkezo korrel kezdve a jelolt erdforrast a bankbol
egységenként 1érméért veheted meg.

, Ez a kartya a jelolt 2 erdforrasra médositja a
@@ kereskedés szabalyait. A kovetkezd korrel kezdve a
'J jeldlt ergforrast a bankbol egységenként 1 érméért

veheted meg.

Ez akartya a feltiintetett kapcsolodasi (lancolati) szimbélumot adja. Eqy késobbi
korban lehetdvé teszi, hogy ezt a szimbolumot felhasznalva ingyenesen épits
meg egy kartyat, ha annak a kdltségei kozott ez a szimbolum szerepel.

B[] %] m >e] ¢ T C
O T3¢ W U & mals/

Ez a kartya minden korben a feltiintetett
Q/@!

3 nyersanyag koziil egyikbdl 1egységet termel.
Pontositas: Ennek a termelésnek nincs hatdsa a
kereskedési koltségekre.

Ez a kartya minden kérben a feltiintetett 2 termék kozil

‘ . eqyikbdl 1egységet termel.
@0 ! Pontositds: Ennek a termelésnek nincs hatdsa a

kereskedési koltségekre.

@ Ez akartya annyi érmét ér, amennyi fel van rajta tiintetve.

4 5

|  Ezakartya 3 érmét ér minden olyan sziirke kartya utan, amely a
@y varosodban meg van épitve akkor, amikor ezt a kartyat megépited.

ll ~ Ez a kartya 2 érmét ér minden olyan barna kartya utan, amely a

1) ¥ A . 5 s AL

@ varosodban meg van épitve akkor, amikor ezt a kartyat megépited.
|  Ezakartyalérmét ér minden olyan (beleértve sajat
(/i) magat) utan, amely a varosodban meg van épitve akkor, amikor ezt

akartyat megépited.
)
fg | ?’

Ez a kartya 2 érmét ér minden olyan Csoda utan, amely a varo-
sodban meg van épitve akkor, amikor ezt a kartyat megépited.

Ez akartyalérmét ér minden olyan piros kartya utan, amely a varo-
sodban meg van épitve akkor, amikor ezt kartyat megépited.

Pontositds: Minden kdrtya utin az érméket a bankbél kell elvenni, egyszer és csak egyszer, amikor a kdrtya megépitésre keriil
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Céhkartyak

Epitok céhe
@ Ajaték végén ez a kartya 2 Gyzelmi Pontot ér minden

megépitett (soda utan abban a vérosban, amelyikben a
legtobb Csoda van.

Pénzkélcsonzok céhe
% @ A jaték végén ez a kartya 1 Gydzelmi Pontot ér minden
‘3:[33 érme utan a leggazdagabb varoshan.
Tudésok céhe
% Amikor ez a kartya megépitésre keriil, 1 érmét hoz a
M @} jatékosnak minden zold kartya utan abban a varoshan,
‘ amelyikben a legtobb zold kartya van. A jaték végén ez
a kartya 1 Gyozelmi Pontot ér minden zold kartya utén
abban a varosban, amelyikben a legtébb zold kartya van.
r Hajosok céhe
% Amikor ez a kartya megépitésre kerill, 1 érmét hoz a
g&@}jétékosnak minden barna kartya és minden sziirke kartya
utan abban a varosban, amelyikben a legtobb barna és
sziirke kartya van egyiitt.
Pontositds: A jatékosnak valasztania kell egy varost, és

csak egyet, hogy ott megszamolja mindkét szinii kartya
egyiittes szamat.

Kereskeddk céhe

Amikor ez a kartya megépitésre kerill, 1 érmét hoz a
(D; jatékosnak minden sarga kartya utan abban a varoshan,

amelyikben a legtobb van. A jaték végén ez a

kartya 1Gydzelmi Pontot ér minden sarga kartya utan abban

avarosban, amelyikben a legtobb sarga kartya van.

%

w0

“B,

Magisztratusok céhe

Amikor ez a kartya megépitésre keriil, 1 érmét hoz a
jatékosnak minden kék kartya utan abban a varosban,
amelyikben a legtobb kék kartya van.

A jaték végén ez a kartya 1 Gydzelmi Pontot ér minden kék
kartya utan abban a varoshan, amelyikben a legtobb kék
kartya van.

A Harcaszok céhe
@ b } Amikor ez a kartya megépitésre keriil, 1 érmét hoz a

jatékosnak minden piros kartya utan abban a varoshan,
amelyikben a legtobb piros kartya van. A jaték végén ez a
kartya 1 Gyozelmi Pontot ér minden piros kértya utan abban
avaroshan, amelyikben a legtobb piros kartya van.

Pontositds:

* Minden céh kartya utan, amelyik érmét ad, az érméket a bankbol kell elvenni
egyszer és csak egyszer, amikor a kartya megépitésre keriil.

* Ajaték végén a Gyozelmi Pont addsahoz kivalaszthato egy attol eltérd varos is,

amelyik korabban az érme addsahoz kivalasztasta keriilt.
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Via Appia

3 érmét kapsz a bankbol.

Ellenfeled 3 érmét elveszit, amit visszaad a banknak.
Azonnal még egyszer sorra keriilsz.

Ez a soda 3 Gydzelmi Pontot ér.

Circus Maximus

Dobj el egy altalad kivalasztott sziirke kartyat (terméket)
az ellenfeled altal megépitettek kozill

Ez a Gsoda 1 pajzsot ér.

Ez a (soda 3 Gydzelmi Pontot ér.

AKolosszus
Ez a soda 2 pajzsot ér.

M Ez a(soda 3 Gydzelmi Pontot ér.

A Nagy Konyvtar

Véletlenszeriien hiizz 3 Fejlodés jeloldt azok koziil, amiket a jaték
elején eldobtatok! Valassz egyet, jatszd ki, a masik 2-t tedd vissza a
dobozba!

Ez a (soda 4 Gydzelmi Pontot ér.

ANagy Vilagitotorony

Ez a Gsoda egy egységet termel a feltiintetett erdforrasok koziil (kd,
agyag vagy fa) minden egyes kérodben.

Pontositds: Ennek a termelésnek nincs hatdsa a kereskedési
kdltségekre.

Ez a (soda 4 Gydzelmi Pontot ér.

A Fiiggdkertek

Vegyél el 6 érmét a bankbol!
Azonnal méq egyszer sorra keriilsz.
Ez a (soda 3 Gydzelmi Pontot ér.

A Mauzoleum

Vedd a kezedbe az 6sszes kartyat, ami a jaték kezdete 6ta eldobasra ke-
riilt, és azonnal épitsd meq az egyik valasztasod szerint kartyat ingyen!
Pontositas: A jaték elokészitése soran eldobott kartyak nem részei a
dobépaklinak.

Ez a (soda 2 Gydzelmi Pontot ér.

Pireusz

Ez a Gsoda egy egységet termel a feltiintetett termékek kozil (iiveg
vagy papirusz) minden egyes korodben.

Pontositds: Ennek a termelésnek nincs hatisa a kereskedési
koltségekre.

Azonnal még egyszer sorra keriilsz.

— Eza(soda2 Gydzelmi Pontot ér.

A Piramisok
Ez a (soda 9 Gydzelmi Pontot ér.

A Szfinx

Azonnal még egyszer sorra keriilsz.
Ez a (soda 6 GyGzelmi Pontot ér.

Leusz szobra

Dobj el egy altalad kivilasztott barna kartydt (nyersanyagot) az
ellenfeled altal megépitettek kozil.

Ez a (soda 1 pajzsot ér.

8 Eza (soda 3 Gydzelmi Pontot ér.

Artemisz temploma
Azonnal vegyél el 12 érmét a bankbél.
Azonnal még egyszer sorra keriilsz.
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A KARTYAK F EI-SOROI.ASA A kapcsolédasok nélkiil a 18. oldalon, kapcsolodasokkal (ingyenes épités feltételei) a 19. oldalon
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A KARTYAK LERAKASANAK ELRENDEZESE EGY ADOTT KOR FUGGVENYEBEN

Mindegyik Kor kezdetén keverjétek meg a megfeleld paklit és rakjatok le 20 kartyat az adott Kor elrendezésének megfelelgen!
Figyeljetek arra, hogy eqyes kartyak képpel felfelé, mig mdsok képpel lefelé keriilnek lerakdsra.
A kdnnyebbséq kedvéért kezdjétek a lerakdst a megjelolt ponttol. —

. Kor II. Kor
—p-

I1l. Kor

képpel felfelé

képpel lefelé
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